1、 [bookmark: _GoBack]研習規劃
     
	承辦單位
	東南科技大學數位遊戲設計系

	合作機構名稱
	甲尚科技、愛迪斯科技股份有限公司

	研習主題
	iClone 與Unity VR/AR 開發實務工作坊

	研習地點
	東南科技大學四維204實驗室。

	研習日期
	106年7月19日至21日
及106年7月24日至25日，
共計5天。

	研習對象
	策略聯盟高中職教師30名，
他校大專教師10名，
本系教師10名，共計 50名。



2、 研習經費需求規劃

	計畫經費總額： 39,600元，計畫補助金額：19,200元，招生中心補助金額：20,400元

	經費項目
	計畫經費明細
	計畫補助
	招生中心補助

	
	單價(元)
	數量/單位
	總價(元)
	用途說明
	
	

	講座鐘點費
	$800
	24/節
	$19,200
	共計30節課程，其中6節課為廠商贊助。
	$19,200
	

	午餐費
	80
	255/人次
	$20,400
	預計高中職教師30名，他校大專教師10名，本系教師10名以及講師1名，共計51名，5天中餐，共計255人次。
	
	$20,400

	合  計
	$39,600
	
	$19,200
	$20,400




iClone 三日工作坊規劃 
課程講師基本履歷表

	姓名
	于翔 Frank
	性別
	男

	授課課程
	iClone 工作坊
	手機
	

	目前服務單位

	機構名稱
	甲尚科技股份有限公司

	職稱
	甲尚科技原廠講師
	年　　資
	12年

	專長
	· 3D動畫製作與專案管理
· 電腦動畫教育課程規劃

	學歷
	· 倫敦金士頓大學 3D CGI 碩士 
· 舊金山藝術大學 Computer Arts 學士

	經歷
	· 工研院光電所立體動畫短片「3D 虛擬動物館」
· 中天新聞台「2004立委選舉」虛擬動畫主播
· Discovery 頻道戰爭模擬動畫 亞瑪影像科技自製動畫短片『恰皮小子「唉喲！我的窩」』 故宮文物數位化多媒體光碟「宋徽宗與北宋書畫」開場動畫
· 韓國「Jongno7」趣味故事網路動畫短片
· 行政院勞工安全衛生研究所工安宣導3D立體短片 「仙劍奇俠傳 - 四」PC 遊戲片頭動畫 「軒轅劍外傳 - 漢之雲」PC 遊戲片頭與過場動畫
· 仙劍 online」PC 遊戲片頭動畫 行政院客家委員會「六堆戰役」動畫影片
· 「軒轅劍外傳 - 雲之遙」PC 遊戲片頭與過場動畫 「隱形寶貝 (Invizimals)」PSP 遊戲動畫 「傳奇米奇 (Epic Mickey)」Wii 遊戲測試動畫
· Microsoft Xbox360 Kinect「Kinectimals」遊戲動畫
· 獨立完成英國金斯頓大學畢業動畫製作
· British Petrol (英國石油公司) 企業形象影片動畫製作 Aveva Group Plc 企業形象影片動畫製作 Trafigura Beheer B.V. 企業形象影片動畫製作
· Playstation 3 Wonderbook「Diggs Nightcrawler」遊戲動畫與過場動畫 行動遊戲"憤怒鳥賽車"「Angry Birds GO!」遊戲動畫
· 行動遊戲"憤怒鳥變形金剛"「Angry Birds Transformers」遊戲動畫




iClone 三日工作坊課程表
 iClone 即時 3D 動畫技術，可以快速拖放與編輯虛擬演員、場景環境及視覺效果，搭配強大的物理動態系統與開放的 plug-in 相容性, 完美適用於編導故事、傳播製作、教育及視覺化預覽 (previz) 等應用情境。無論專業人士或初學者，皆能利用豐富的預製內容素材以及演員與環境的智慧互動，享受有趣又直覺的動畫創作過程。輕鬆創建、自訂並導演角色、道具、場景、車輛、燈光、攝影機與動態材質等，最後透過超擬真算圖技術產出視覺質感驚人的作品！
	
	1060719
	1060720
	1060721

	09:00 ~12:00
	● iClone 入門
· iClone 的特性
· 硬體需求
· 線上操作手冊
· 操作介面布局與快速鍵
· 移動旋轉縮放
· 連結與附著
· 動畫原理與時間軸
· 輸出

	● 角色編輯
· 角色種類
· G5角色比例與照片製頭
· 動態素材庫
· 動態捕捉
· 動作片段編輯
· 調整關鍵格
· 臉部操控與關鍵格
· 聲音腳本
	● ​3DXChange
· 軟體功能
· 操作介面布局
· 外部道具導入與輸出
· 外部角色導入與輸出


	13:30 ~16:30
	● 場景建構
· 攝影機設定與運鏡
· 預覽攝影機與子母視窗
· 運動路徑與視線
· 攝影機切換
· 素材類型
· 地形與水體
· SkyTool & LightTool 
· SpeedTree iProps
	● 美化場景
· 燈光與材質
· 視覺面板
· 粒子效果

● 物理引擎
· 約束類型
· 剛體
· 軟布

	● ​Character Creator
· 軟體功能
· 操作介面布局
· Calibrate
· Content
· Morph Sliders
· Conform
· Cloth Layer Settings
· Appearance Editor



Unity 3D 二日工作坊規劃 
課程講師基本履歷表

	姓名
	蘇弋麟 Kid
	性別
	男

	授課課程
	Unity VR/AR 開發
	手機
	0972-012403

	目前服務單位

	機構名稱
	愛迪斯科技股份有限公司

	職稱
	技術指導
	年　　資
	三年

	專長
	· 遊戲開發
· 程式設計
· 平面設計
· 網站架設

	學歷
	· 興國管理學院-網路多媒體設計學系

	經歷
	· 赫綵設計學院 (2015-Now)
· 聯成電腦 (2010-Now)
· 桃園幼獅青年職業訓練中心 (2015-Now)
· 台南訊亞職業訓練中心 (2010-Now)
· 台南群亞職業訓練中心 (2010-Now)
· 台南伽碩職業訓練中心 (2009-2014)
· 百亨電腦設計公司 (2009-2009)
· 樂園工作室 (2009-Now)
· 小孩塗鴉牆 (2006-Now)
· 東南科技大學業師 (2015-Now)
· 台北城市科技大學業師 (2015-Now)
· 台北商業大學業師 (2016-Now)
· 健行科技大學業師 (2016-Now)





Unity 3D 二日工作坊課程表 
Unity 是一套跨平台的遊戲引擎，可用於開發 Windows、MacOS、Linux 平台的單機遊戲，或是 iOS、Android 行動裝置的遊戲。Unity 也可開發支援 WebGL 技術的網頁遊戲，或 PlayStation、XBox、Wii 主機上的遊戲。Unity 支援 PhysX 物理引擎、粒子系統，並且提供網路多人連線的功能，無需學習複雜的程式語言，符合遊戲製作上的各項需求。Unity 的推出降低遊戲開發的門檻，即使是個人或小型團隊製作遊戲也不再是夢想。對於遊戲公司而言，選擇使用 Unity 引擎也可以縮短遊戲的開發時間。Unity 類似於Director，Blender，Virtools或Torque Game Builder等利用互動的圖型化開發環境為首要方式的軟體其編輯器執行在Windows和Mac OS X下，可發布遊戲至Windows、Wii、OSX或iOS平台。也可以利用Unity web player外掛模組發布網頁遊戲，支援Mac和Windows的網頁瀏覽。它的網頁播放器也被Mac widgets所支援。Unity3D是一個用於建立諸如三維電子遊戲、建築視覺化、實時三維動畫等類型互動內容的綜合型創作工具。

	
	1060724
	1060725

	09:00 ~12:00
	· Unity基本操作
· Unity 開發實務
· Unity 美術素材處理

	· Unity角色設定
· Unity場景規劃及制定
· Unity UI工具使用


	13:30 ~16:30
	· Unity 動畫系統
· Unity 程式基礎設計
· Unity 外部資源導入

	Unity X iClone
· 遊戲開發流程
· 遊戲製作
· 關卡製作



1

